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UNA MASTER CONTROL ROOM FLEXIBLE

Soluciones Integradas wTVision

wTVision desarrolla soluciones integradas para cualquier Master Control Room,
ofreciendo opciones de canal escalables, flexibles y personalizables, disefiadas
para facilitar su operacion y aumentar su automatizacion de playout. Esto se
hace gracias a nuestro poderoso software, centros de playout modernosy
operadores especializados.

Nuestras soluciones de automatizacion de playout, también disponibles en la
nube, se basan en el producto ChannelMaker y son extremadamente flexibles,
ofreciendo una amplia gama de posibilidades. La arquitectura de
ChannelMaker, basada en plug-ins, puede adaptarse a una estructura ya
existente o al conjunto de aplicaciones para la gestion de canales de wTVision.

Nuestras soluciones también incluyen una herramienta Ingest y Trimming, un
Media Asset Manager, que controla todos los medios disponibles en lared y un
poderoso motor de renderizado de graficos 3D que es la eleccidn preferida de
miles de productores en todo el mundo.

Ademas de todas las soluciones personalizadas, tenemos un sistema listo para

usar, ChannelMaker-in-a-box, que combina hardware y software
(automatizacién de playout, servidor de video y motor grafico).

MCR Flexible



CHANNELMAKER

Flexible, Intuitivo, Eficaz
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ChannelMaker facilmente permite crear, optimizar o ampliar su canal de
television.

Puede ser desarrollado como un channel-in-a-box, una solucién

multi-sistema, como una herramienta de insercion de publicidad y puede ser
completamente adaptable a las necesidades de cada canal.

Automatizacién para TV


http://wtvision.com/en/channelmaker-in-a-box
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PREPARANDO LA PROGRAMACION

wTVision ofrece un sistema de automatizacion escalable de reproduccion,
flexible y personalizable disefiado para facilitar la gestién de operaciones.

) LicaDBVA

VALENCIA vs CELTA YIGO
SPM ) 2PMFT

GETAFE vs BARCELONA
TPWT ] 4 PMPT

SEVILLA vs REAL MADRID
GPMET ) S PIFT

Con ChannelMaker es posible:

Controla y gestiona todos tus canales en una unica interfaz web

Controlar eventos en vivo y videos en diferido

Catalogar media para automaticamente generar contenidos en los graficos

Crear multiples listas de reproduccién

Crear listas de reproduccion en diferido e incluirlas en la linea de tiempo

principal

e Importar listas de reproduccién desde sistemas de trafico, a través de
ficheros o mecanismos de web

e Exportacion de listas de reproduccion

e Lagestion autébnoma de todo su canal con un panel de seguimiento
inteligente

e Diferentes codigos temporales

e Re-programacion en tiempo real. Permite al operador controlar el evento
en vivo para instantaneamente, volver a la programacién del restante (ej.:
resumir la reproduccién, reproducir el siguiente clip)

e Orquesta todos tus dispositivos periféricos para producir resultados
sorprendentes

e Crea nuevos canales con unos pocos y sencillos pasos

Automatizacién para TV
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VALIDACION Y MONITORIZACION
DE CONTENIDOS

Un simple fallo en su proceso de trabajo puede resultar en una interrupcién
costosa en la transmision. Para asegurar una perfecta transmision,
desarrollamos varias herramientas para traer seguridad y comodidad a su canal
de TV.

: Media Check
‘ |> ! Verifica que los videos estan en su lugar antes de la emision. Detecta

problemas de datos de comunicacién y contradicciones antes de que causen
estragos en directo

Alert Manager
Alerta para solucionar un problema potencial en tiempo util (ej. el
dispositivo esta acercando al limite de capacidad de almacenamiento)

Multi Viewer
Interfaz para control de multiples canales simultaneos

Reporting Tool
Analiza si la reproduccion sucedié como planeado, identificando los clips
que estaban programados y transmitidos

S Logging Tool
Hace el registro de todas las acciones ejecutadas por los operadores y

el sistema interno

Rundown Inconsistency Check
Automaticamente comprueba vacios o superposiciones en el sumario de

video, afladiendo seguridad a su difusion

Automatizacién para TV “
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REPRODUCCION DE GRAFICOS Y
VIDEOS

La tarea mas importante de ChannelMaker es controlar la reproduccion de video.
Para ello, puede elegir el servidor de video de wTVision o podemos integrar nuestro
software con los varios servidores existentes en el mercado.

El wTVision Media Server, ademas de soportar los formatos de difusion mas
comunes, como el XDCAM HD50, incorpora funcionalidades de normalizacién y
automatizacién, soporta STCE-35 / STCE-104 para intervalos y transiciones entre
programas en directo.

wTVision Media Server - Streaming Edition es perfecto para canales que necesitan
transmitir multiples sefales en multiples ubicaciones o buscan soluciones de
transmision streaming.

Con ChannelMaker los contenidos y el grafismo se gestionan mediante un solo
sistema. Asi, ChannelMaker puede generar solo cuadriculas de programacion y
asociar graficos "Now / Next", ahorrando trabajo de post-produccién. La gran ventaja
es juntar video y grafismo en un solo lugar y eliminar "GPI triggers".

FUNCIONALIDADES PRINCIPALES

e Controla las plataformas graficas principales

e Controla multiples tecnologias de video server

e Creacion automatica de graficos EPG y Now/Next

e Integracion de forma sencilla con los paquetes graficos del cliente

e Capacidad efectiva de catalogacion para una mejor gestiéon de la
biblioteca de videos

e Permite Squeeze Back / Picture-In-Picture / DVE / L-Shape

Automatizacién para TV




INTEGRACION

Nuestra filosofia de integracién multi-marca nos capacita para poder aconsejar
y ofrecer a nuestros clientes una gran variedad de opciones.

Siendo un software con una arquitectura abierta, ChannelMaker se integra con
una amplia gama de tecnologias y equipos de emision.

MEZCLADORAS
Blackmagic Design, Grass Valley, Imagine Communications y otros

SERVIDORES DE VIDEO
EVS, Grass Valley, Harmonic, Imagine Communications, Caspar CGy
otros

ADMINISTRACION DE ARCHIVOS
Vizrt

—_——
—_——
-o0—
= »
L
(mm_ o
——
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° Blackmagic Design, Grass Valley, Imagine Communications, Nevion,
CED

SAMy otros

PLATAFORMAS GRAFICAS
Brainstorm, ChyronHego, AVID, Ross Video, Vizrt, Wasp3D, Caspar
CGy otros

Controladores de GPIO, Cue tone/VBI/VANC/
DPI, Subtitulacion para sordos, Subtitulacion-
Lectores/Insertadores

SISTEMAS DE TRAFICO
Broadway, Broadview, GSoft, MSA Focus, Phoenix7, WideOrbit, BXFy
otros

Automatizacién para TV n
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ARQUITECTURA TECNICA MCR

La arquitectura de ChannelMaker esta basada en plug-ins y es totalmente
adaptable a cualquier estructura, usted puede escoger las aplicaciones de
wTVision.
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CHANNELMAKER-IN-A-BOX

I Todo lo que su canal necesita en una aplicacion integrada

ChannelMaker-in-a-Box es un sistema robusto en tan solo una unidad de
bastidor que hace el trabajo de un sistema tradicional de TV. Nuestro
acreditado software de reproduccion automatizada se combina con wTVision
Media Playout Server (servidor de video), plataformas graficas y otros
complementos, ofreciendo una solucion de reproduccién completa y lista para
usar.

wTVision simplifico su solucién de reproduccion
para adaptarse a todo lo que se necesita
para administrar un canal de television
dentro de una sola caja.

Las ven.t,ajas mcluygn 'Ia facil mstqlaqpn, = =aes CHANNELMAKER
operacion, mantenimiento, alta fiabilidad 7
y simple configuracién permitiendo | AUTOMATEDGRAPHCS
una sencilla implementacion. FLEXIBILITY

e

AUTOMATED GRAPHICS

Listo para utilizar

Fue disefiado para responder a una gran variedad de escenarios:

o Playout de canal tnico - si sélo esta empezando

o Expansion del canal - aflada un canal a su cartera existente

o Playout del centro de datos - si gestiona un centro de datos de playout

e« Recuperacion / copia de seguridad - solucion simple para la
recuperacion de su canal principal

Mas sobre el ChannelMaker-in-a-Box aqui.

Automatizacién para TV


https://www.wtvision.com/files/channelmaker-in-a-box_es.pdf
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ENGINE GRAFICO WTVISION

R3 Space Engine es un motor de renderizado con entradas de video en
directo y salidas fill y key
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CARACTERISTICAS PRINCIPALES VENTAJAS

e Renderizado en tiempo real e Escalable

e SD,HDyUHD e Buena relacién costo-beneficio
e Salidas fill y key e Desarrollado con Microsoft

e Graficos2Dy 3D DirectX®

e Entrada de video en directo e Facil de implementar

e Manipulador interno

e Layerilimitadas

R3 Space Engine


https://www.wtvision.com/files/r3_es.pdf

HERRAMIENTA DE DISENO DE
GRAFICOS

R® Space Designer es un disefiador grafico 3D facil e intuitivo con salida VGA,
SDIy NDI en tiempo real

0000
> THE WALKING DEAD
SEASON1 | EP.O1

CARACTERISTICAS PRINCIPALES VENTAJAS

e Herramienta de animacion 3D e Muy facil de usar
en tiempo real e Ultrarrapido, para una

e Graficos2Dy 3D experiencia de usuario mas
Salidas fill y key comoda
Importacion de modelos de e Admite cualquier arquitectura
terceros con DirectX® 11

e Entrada de video en directo e Facil de implementar

e DVE2Dy3D

e Texturas de video de 32 bits

e Pagina web/navegador como

textura

e Editor de animacién de
fotogramas clave
Desplazamiento 2D y 3D
Primitivas y objetos sensibles al
tacto

R3 Space Designer



INGEST Y TRIMMING

Media Tools es una poderosa solucion de ingesta para enriquecer su flujo de trabajo

INGESTER

wTVision Media Ingester
soporta entradas IPy SDIly
transforma videos e IP
comprimido en archivos
file-based media.

TRIMMER

wTVision Media Trimmer permite
cortar videos en segmentos para

extraer clips, en los formatos mas
comunes.

Ingest and Trimming


https://www.wtvision.com/files/mediatools_es.pdf

INGEST Y TRIMMING
CARACTERISTICAS CLAVE

PROCESSO DE INGEST

Soporta entradas IP y SDI

Grabacion simultanea de multiples inputs

Perfiles configurables

Gestion de flujos de trabajo automatizados o de operacién manual
Pre-visualizacion de procesos de ingesta simultdaneamente con barras
de audio

Gestion de GPI/O

Codificacion de videos para los formatos mas comunes s (DV25, DV50,
DV100, XDCAM HD 50, h264)

Manejo de protocolo Sony BVW-75, detecta también dispositivos
XDCAM e importa archivos utilizando SONY FTP

Unifica los formatos de video a través del mismo flujo de trabajo con
una cadena de transcodificacion capaz y sélida

Ingesta directamente en el almacenamiento central a través de la red

PROCESSO DE TRIMMING

Visualizacion previa en baja resolucion

Deteccion de la estructura de video

Exportacion de clips mientras se trabaja en otro video simultdneamente
Exportacion de listas de video

Realizacidn de diferentes tareas al mismo tiempo

Contenido de perfiles configurables

Unificacion y edicion de varios segmentos en un solo archivo multimedia
Exportacion de diferentes segmentos

Posibilidad de enviar identificadores SOM y EOM que permiten a la
herramienta hacer un trimming preciso

Ingest and Trimming
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MEDIA ASSET MANAGEMENT

jAfiada mas potencia a su producciéon mediante el seguimiento de todo el
material disponible a través de la red, asegurandose que llega a su destino!

Media Asset Manager, con Media Agents para supervisar todo el material en

Su organizacion, ofrece una solucion completamente automatizada y
actualizada.

wTVision Media Asset Manager facilita la busqueda, clasificacion,
previsualizacion, transferencia y gestién de los activos de video, a través de una
interfaz web, accesible desde cualquier dispositivo electrénico.


https://www.wtvision.com/files/mam_es.pdf
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MEDIA ASSET MANAGEMENT
VENTAJAS FUNDAMENTALES

Descubre continuamente nuevos activos en la red y catalogos
Crea filmstrips y proxies de baja resolucién para videos
Soporta videos SD/HD/UHD

Permite recortar clips o crear clips virtuales

Transferencia de contenido automatica y manual

Funciones de control de calidad

Permite la categorizacién de contenidos

Interfaz web para permitir la interacciéon remota

Alta disponibilidad con servicio basado en cluster

MAM
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MEDIA ASSET MANAGEMENT
PROCESO DE TRABAJO AUTOMATIZADO

wTVision Media Manager fue disefiado con las aplicaciones de emision de
wTVision en mente (como ChannelMaker y Studio CG), sin intervencién del
usuario, detectando activos de video en cuanto aparecen en la red. A través de
diferentes Media Agents, su material aparecera en el destino correctoy a
tiempo. Estos Media Agents supervisan solicitudes de transferencia y buscan
nuevo material constantemente.

TRANSFERENCIA AUTOMATICA

Gestiona solicitudes de transferencia desde el MAM

Ejecuta solicitudes de transferencia desde Studio CG y ChannelMaker

Apoya transferéncias File System, FTP, Amazon S3 y Samba

Mecanismo de copia rapida

Supervisa sus transferencias a través de MAM en tiempo real

Supervisa el estado de ubicaciones enlared

Transferencias de flujo de trabajo Macro-based (ejemplo: en transferencias de
nuevos media a otro local)

DETECCION AUTOMATICA DE MEDIA
e Incluye carpetas de depdsito que son supervisadas constantemente para detectar
cambios y reportar al MAM, en tiempo real

CATALOGADOR AUTOMATICO
e Propiedades del archivo - nombre, tamafio y fecha de creacién
e Hash del archivo - para verificar su integridad
e Propiedades de media - codecs de video y audio, velocidad y tamafio de bits,
frames de duracion y formatos de video
e Varias previsualizaciones (thumbnails y filmstrips), y copias de baja resolucion

MAM




RECALL

Solucién para grabacién y revision de canales

RECALL es un sistema robusto listo para utilizar para grabaciones legales y
revision de contenido on-air.

wTVision ha desarrollado una solucion para responder a todas las necesidades
para grabar legalmente y validar la implementacidon de anuncios en su canal,
en una caja de facil mantenimiento y con una configuracion lista para usar.

Concebido para satisfacer las exigencias de una gran variedad de
aplicaciones practicas:

e Configuracion de hardware de 1 a 8 canales

e Combinacion de fuentes de entrada SDI'y HDMI (incluida una opcién
de breakout box para grabar hasta 4 canales HDMI)

e Soluciones de grabacion adaptables (hasta Full HD)

e NTP Client para una sincronizacion precisa

e Acceso remoto a través de web front-end

Mas sobre RECALL aqui.

RECALL



https://www.wtvision.com/files/recall_es.pdf

TIME DELAY

Solucién de retardo para transmisiones de video con
diferentes tiempos

Time Delay es una solucién de delay de video que simplemente graba y
reproduce continuamente su transmision en alta calidad.

Funcional para hasta cuatro canales (entrada y salida), esta solucién
intuitiva le permite retrasar el video durante la grabacion para
encontrar el punto de entrada perfecto, decidir sus zonas horarias de
transmision y seleccionar el momento perfecto para su "falso" en
directo.

Perfecto para canales que operan en diferentes zonas horarias/paises o
gue tienen diferentes acuerdos publicitarios por ubicacion.

Principales caracteristicas:

e Funciona con
SDI (BlackMagic) o0 2110 (nVidia Mellanox)

e Retrasa 1 entrada para 3 zonas horarias diferentes

e Retrasa 5 fotogramas varias veces

Funcionalidades:

e Operacidén remota e Use el evento secundario de

e Control web su playout para establecer el

e Funciona como una rango de tiempo para
aplicacién independiente contenido especifico

e Entrada de video / Salida e ChannelMaker puede hacer
de video "Take Live" yendo a un "falso"

e Soporte del Jog en directo

e APl remota para aplicaciones

de terceros
TIME DELAY



MODELOS DE TRABAJO

Soluciones MCR personalizables: local, nube e hibrida

Desarrollamos soluciones de playout locales, basadas en la nube y hibridas.
Nuestros modelos hibridos combinan la confiabilidad de la automatizacion
tradicional con la accesibilidad y la escalabilidad remotas de la nube.

Trabajamos con 4 modelos base: On-Premises, Public Cloud, Private Cloud de
wTVision y Hibrido.

On-Premises es una solucién totalmente alojada sin infraestructura de
nube (arquitectura técnica basica en la pagina 9).

Public Cloud es una soluciéon AWS (Amazon Web Services) totalmente
alojada sin dependencias externas (excepto el Decodificador IP).

Private Cloud de wTVision utiliza los centros de datos y de playout de
wTVision, supervisados 24/7. La nube privada de wTVision ofrece los
beneficios de una operacion remota, manteniendo las garantias de
reproduccion de una instalacion de playout totalmente asistida, con el
apoyo de los profesionales especializados de wTVision.

Hibrido es una solucién basada en la nube gestionada en la
infraestructura de AWS, mientras que el playout ocurre en uno o mas
lugares especificos. También combina las garantias de un modelo
tradicional con operacion remota, pero en lugar de los Centros de Playout
de wTVision, la reproduccion se produce en las instalaciones del cliente o

en otra infraestructura de eleccion.
Modelos de Trabajo
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MODELO PUBLIC CLOUD

Public Cloud es una solucién totalmente alojada por AWS (Amazon Web
Services) sin dependencias externas (excepto un decodificador IP).
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MODELO PRIVATE CLOUD WTVISION

Private Cloud de wTVision utiliza los centros de datos y los centros de
servicios de WTVision, supervisados 24/7.

La nube privada de wTVision ofrece los beneficios de una operaciéon remota,
manteniendo las garantias de reproduccion de un centro de playout, con la
asistencia y el apoyo de los profesionales especializados de wTVision.
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MODELO HiBRIDO

Hibrido es una solucién basada en la nube gestionada en la infraestructura
de AWS, mientras que el playout ocurre en uno o mas lugares especificos.
También combina las garantias de un modelo tradicional con operacién
remota, pero en lugar de los Centros de Playout de wTVision, la reproduccién
se produce en las instalaciones del cliente o en otra infraestructura de

eleccion.

© AWS CLOUD

CLIENT OR HEADENDS

HEADEND 1

HEADEND 2

REGION 2
(.
w
______________________________ ()
T e eeietain | ] “ﬁ’ AMAZON VPC
5 3| B =
©) =  FEXI S;;‘(E‘X‘Q” ‘ AWS DIRECT
CHANNELMAKER ~ WTVISION STREAM ~o”  CONNECTION
SEQUENCER MEDIA MANAGER PROXY
‘ AMAZON VPN
/—
ﬁ" { ‘ } STREAM = MEDIA AGENT
N PROXY
PR R ——— g " STREAM
» REDUNDANT
STREAM
< ———— DATA
w
=
/ ® ~
CHANNELMAKER L4
DECODER
MEDIA TOOLS ENCODER
@ S BASEBAND BASEBAND

Modelos de Trabajo




iEmpiece a construir su canal ahora mismo!

w{iZision

sales@wtvision.com
wtvision.com
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